Сценарий  
игры
 «Форт Боярд»

Цель: организация  здорового, интересного и познавательного досуга детей, посещающих 
Задачи:
- сплочение детского коллектива через совместную деятельность; 
- укрепление физического здоровья, поддержание духа соревнования в 

  отрядах;
            - способствовать двигательной активности детей;
- развитие силы, ловкости, выносливости, инициативы, настойчивости.
Место и время проведения:
Ход мероприятия
Вед.:  - Ребята, вам предстоит пройти трудные, но интересные испытания,

где вы должны проявить свою смекалку, ловкость и смелость.
Показать свои знания и умения. А главное – умение быть единой командой.

Отряды должны пройти 5 этапов и на каждом выполнить

определённое задание. 
Мы приветствуем наши команды: отряды «Кока-Кола» и «Оптимисты»!
За успешное прохождение этапа отряд получает ключ от «Форта Боярд».
Тот отряд, который наберёт наибольшее количество ключей и станет сегодня Победителем! 
Послушаем приветственные девизы отрядов.
Отряды произносят девизы. 
Судить нашу игру на станциях будут Морские волки, а именно:

Представление судей – воспитателей.
Вед.: - Итак, отряды готовы начать испытания?  - Да!!! - Тогда вперёд!
Станция 1: РАЗРУШЕННЫЙ МОСТ

  (Елена Владимировна)
 (4 картонки, мелки для отметки длины «моста», картонные ключи)

Отряды проходят небольшую дистанцию, используя в качестве опоры две картонки, причем идут одновременно двое (один возвращается назад по прямой и берет нового участника). Выигрывает отряд, быстрее переправивший всех игроков.
Станция 2: СТОРОЖЕВОЙ ПОСТ (Татьяна Ивановна)
(лист с символами, 2 таблицы и карточки с символами для ответа, загадки, картонные ключи)

Интеллектуальный конкурс. На несколько секунд отрядам демонстрируется лист с 16-ю разнообразными символами. Затем лист закрывается, и отряды по памяти составляют таблицу символов в том же порядке. При равенстве результатов ведущий проводит небольшой конкурс загадок. 
Загадки:

1. Языка не имеет,
   А у кого побывает,
   Тот много знает (Газета)
2. Я и дом украшаю,
   Я и пыль собираю.
   А меня люди топчут ногами,
   Да потом ещё бьют батогами (Ковер)
3. Без ног и без крыльев оно,
Быстро летит, не догонишь его (Время)
Станция 3: ПОДВАЛ ФОРТА (Ольга Сергеевна)
(2 набора разрезанных на части рисунков, картонные ключи)
Конкурс паззлов. Отряды собирают разрезанные ватманы с рисунком -  кто быстрее, того и Ключ.  
Станция 4: ЗАХВАТ ФЛАГА
(спортивная площадка, 2 флажка разного цвета, по 13 ленточек 2-х цветов, секундомер, картонные ключи)

Станция представляет собой спортивную эстафету с максимальным использованием турников и спортивных снарядов.  

Каждый участник по очереди проходит этап с флажком, устанавливая его в определенное место (следующий участник передвигает тот же флажок  на отмеченное место).
Станция 5: СЕРЕБРЯНЫЕ РОССЫПИ
(обрезки фольги, обруч, картонные ключи)
По одному участнику от отряда спускается в заброшенный фонтан (обруч), где они собирают маленькие обрезки фольги («серебро»). Каждому участнику дается несколько секунд (на счёт «5») , за которые он должен собрать максимальное количество обрезков и вынести их из фонтана; затем ведущий дает команду сменить участников. Отряд, собравший за время станции большее количество «серебра» (визуально это определяется достаточно легко), зарабатывает Ключ.  

По прохождению всех станций, отряды собираются на Финишную Линейку, на которой ведущие игры (Морские Волки) считают ключи, собранные отрядами. 
Награждение.

